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Per ogni Modulo svolto vengono indicati i relativi contenuti affrontati.

MODULO CONTENUTI
programmazione imperativa-
approfondimenti

Ripasso strutture dati della programmazione imperativa: array, struct e array di struct
Funzioni ricorsive, File di testo con array e struct, Allocazione dinamica della memoria con array

La programmazione ad oggetti Le basi della programmazione ad oggetti: oggetto, istanza; principi di incapsulamento,
ereditarietà e polimorfismo, information hiding
Classi ed oggetti: attributi e metodi
Rappresentazione tramite UML delle classi e delle istanze degli oggetti
Ereditarietà e gerarchie di classi, Polimorfismo.overloading e overriding,
gestione di file binari

il linguaggio Java Caratteristiche del linguaggio Java
La piattaforma Java, JVM, il byte-code, portabilità
Uso IDE JCreator e ambiente di sviluppo NetBeans.
Dichiarazione variabili, costanti, operatori e conversioni di tipo, Strutture di controllo, input e
output. La gestione delle eccezioni: try e catch, throw .
Dichiarazione di classi, attributi e metodi, Metodi costruttori, setter e getter, toString, gerarchie
di classi, classi astratte, interfacce, classi contenitori (ArrayList), Stream e file binari (una classe
File)

interfaccia grafica per l’utente
(GUI) ed eventi

interfacce utente grafiche, classi per GUI: awt e swing.
gestione degli eventi: ascoltatori degli eventi ( bottoni, combobox, textfield)
applicazioni con GUI con ArrayList e Stream

mobile (cenni)
introduzione a app Android, ambienti di sviluppo (appInventor, AndroidStudio)
testare/pubblicare app sviluppo di semplici app
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